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TAAKOMSCHRIJVING VOOR DE OPTEKENAAR 

Algemeen

· Controleer of alle namen en voornamen volledig zijn ingevuld.

· De buks mag alleen geladen en ontgrendeld worden wanneer zij op de aanlegpaal rust met de loopmonding in de richting van de schietboom waarop geschoten wordt.

· De middellijn van een te gebruiken regen- of zonnescherm dat mag gebruikt worden om de schutter tegen regen of zon te beschermen, mag niet meer dan 1.20 meter bedragen.  Dit scherm dient zodanig gehouden te worden dat de optekenaar de schutter kan blijven waarnemen.

· Bij twijfel of een bölke al dan niet is gemist, vraagt u dit in de 1ste plaats aan de schutter en/of buksmeester.

· Bij het schietpunt mogen alleen de schutter, buksmeester, helper en schietcommissieleden aanwezig zijn.

· Het kan gebeuren dat door een herlaadfout de kogel in de loop blijft steken. Zie toe dat de buksmeester controleert of de kogel uit de loop is.

Controleschoten

· Alvorens aan de schietwedstrijden deel te nemen heeft iedere vereniging de gelegenheid haar buks in te schieten. Voor iedere schutterij zijn aan de linker of rechterzijde op de midden lat van de korpsbomen 5 blokjes aangebracht van 1,5 x 1,5 x 1,5 cm. Om te voorkomen dat er kogels buiten het schootsveld komen, moeten de zogenaamde opwarmschoten die bij het inschieten gelost worden, niet over de hark of over kruis geschoten worden, maar moeten deze gericht tussen twee latten door geschoten worden.

· De buksmeester of een door de vereniging daartoe aangewezen schutter kan de controleschoten pas lossen nadat hij zich bij de optekenaar aan de schietboom heeft gemeld. 
· De controleschoten moeten door één en dezelfde persoon worden gelost. 
· Het is verboden op restanten van stokjes (waarop geen blokjes meer zitten) te schieten. 
Resultaten

· Vraag de naam van de schutter voor hij of zij begint te schieten, dit om vergissingen te voorkomen.

· Een schot is gelost zodra de kogel de loop heeft verlaten.

· Men begint het korpsschieten altijd van buiten naar binnen en van boven naar beneden.

· Bij het korpsschieten moet een zestal bovenaan beginnen te schieten. Wanneer geen 18 punten beschikbaar zijn, mag de laatste schutter de benodigde punten in een andere rij schieten, waarbij de optekenaar vooraf geïnformeerd dient te worden welke punten in welke volgorde worden geschoten.

· U beslist of op (het) de blokje(s) waartegen bezwaar wordt gemaakt geschoten moet(en) worden. Bij twijfel overlegt u met de schietcommissie.

· U tekent het resultaat van iedere schutter aan op de korpskaart met een P voor een punt en een X voor een misser. 

· Een schot is raak (P) als:

· Als het punt helemaal van de lat verwijderd is.

· Het blokje in de juiste volgorde is geschoten.

· Een schot is mis (X) als:

· Het blokje of een stukje ervan nog op de lat aanwezig is.

· Het blokje in de verkeerde volgorde is geschoten.

· Indien een blokje of stokje door de schutter wordt geraakt maar niet valt, dan mag de betreffende schutter met de buks geschouderd één minuut wachten. Is na een minuut het blokje niet gevallen dan wordt het schot als misser genoteerd.

· Eveneens worden als misser aangemerkt een schot dat de lat of hark beschadigd, ook al werd het blokje geschoten.

· Indien het bölke valt nadat de buks ontgrendeld is, van de aanlegpaal genomen is of een volgende schutter onder de buks heeft plaatsgenomen, blijft het betreffende schot als misser opgetekend.

· U ondertekent steeds de kaarten.

· U brengt na het inschieten alle kaarten binnen op het secretariaat.
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